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LES PERSONNAGES PRINCIPAUX

Voir photogrammes Les personnages

A partir des photogrammes, faire le point sur les personnages, distinguer et classer :

- ceux qui appartiennent au récit principal, au présent de la narration : Bastien, son pére, le libraire et
ses camarades de classe

- ceux qui proviennent de I'histoire du livre L’Histoire sans fin, de 'imaginaire.

Atreyu, Artax, la Petite Impératrice, le mangeur de pierre, Morla la vénérable, Falkor le dragon porte-
bonheur, la béte Gmork, Engywook et Urgl le couple de gnomes...

...Mais aussi le Néant (qu’on ne voit pas vraiment, juste les conséquences de son passage), I'escargot
géant champion de course, la Chauve-souris paresseuse, l'elfe des nuits, Teeny Weeny élégant
personnage avec son haut de forme et sa queue de pie, le sage Cairon qui confiera sa mission a Atreyu,
les habitants de la Tour d’ivoire...

Bastien : Enfant timide et complexé. Il a perdu sa mere et ne
parvient pas a en faire le deuil : il se sent seul au monde,
incompris par son pére. Grace a sa grande passion, la lecture et
le mystérieux livre qu’il emprunte a un libraire, il va se plonger de
maniére intense dans le monde merveilleux de Fantasia jusqu’a
y pénétrer complétement, se construisant au fur et a mesure. Il
suit les aventures d’Atreyu, qui va devoir sauver le monde de
Fantasia d’'une curieuse force maléfique : le Néant.

Atreyu : Enfant guerrier du pays fantastique, il est beau,
courageux, valeureux. Il a le méme age que Bastien et il est celui
que Bastien a toujours révé d’étre. Bastien va peu a peu
s’identifier a lui. Cairon, le représentant de I'impératrice, lui donne
la lourde tache de sauver le royaume de Fantasia. Il part seul,
avec son cheval blanc Artax et sans connaitre 'ennemi qu’il devra
affronter, muni de I'auryn, une mystérieuse insigne qui a pour réle
de le protéger, que Bastien peut aussi trouver sur son livre.

Artax : C’est le beau cheval blanc d’Atreyu que I'on voit s’enliser
dans les marécages de la mélancolie.

La Petite Impératrice : Méme si son existence nous est révélée
rapidement, elle n’apparait que tardivement dans le film. C’est
elle qui dirige le monde fantastique du haut de sa tour d’ivoire.
Elle est aussi vieille que le royaume malgré son apparence
juvénile. Elle est malade. Sa maladie est liée au Néant qui ronge
le pays fantastique.
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Le mangeur de pierres : Géant haut de plusieurs dizaines de
metres, il est plein de bonhomie et se déplace sur un colossal
tricycle. Contrairement a son apparence grossiére, il utilise un
langage soutenu et est prévenant.

Morla, le vénérable : Elle est enfouie sous terre et sa carapace
forme une montagne. C’est une vieille tortue savante, allergique
a la jeunesse et qui s’ennuie depuis des millénaires. Elle parle
d’elle en disant « nous » et elle est comme transformée en
paysage.

Falkor : C’est un dragon porte-bonheur au corps recouvert
d’écailles et a la téte de chien. Il est blanc en opposition au loup
noir. Il est toujours de bonne humeur. Il aide Atreyu dans sa quéte
pour trouver le reméde qui sauvera l'impératrice. |l assiste
également Bastien dans la reconstruction du Pays Fantastique
ainsi que pour donner une legon aux gamins qui le harcelaient au
début de I'histoire.

Le Néant : C'est une force du mal qui fait tout disparaitre sur son
passage, pour ne laisser qu’'une béance. Dans le monde de
Fantasia, le Néant emporte tout car les gens arrétent de réver.

La béte, Gmork : Elle a 'aspect d’'un énorme loup noir avec des
yeux brillants et des crocs menagants. Elle est le serviteur du
Néant, dont la mission est de tuer Atreyu pour I'empécher de
sauver Fantasia. Elle poursuit inlassablement Atreyu mais ce
dernier finit par la vaincre et la tuer dans les ruines du monde
fantastique.

Engywook et Urgl: Le vieux couple formé de Engywok, le
gnome savant fou (astronome) et sa femme Urgl, sorciére qui
prépare un bouillon avec des ailes de chauve-souris, des yeux de
triton...

lls encouragent Atreyu a franchir 'oracle sudérien.

Mais aussi :

-d’autres personnages du monde réel : Le pére de Bastien qui ne le comprend pas, les trois gargons qui
le harcélent, le libraire M. Koreander

-d’autres personnages du pays fantastique : I'escargot géant champion de course, la Chauve-souris
paresseuse, I'elfe des nuits, Teeny Weeny élégant personnage avec son haut de forme et sa queue de pie,
le sage Cairon qui confiera sa mission a Atreyu, ainsi que tous les habitants de la Tour d’ivoire...




